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OFICINA DE ESCRITA — ORA AGORA CONTO EU!

OBJETIVOS:
* Promover o gosto pela leitura e escrita;
» Desenvolver competéncias escritas;

* Estimular a imaginagao e a criatividade.
PROPONENTES: Equipa da BE.
DESTINATARIOS: Alunos do 2° e 3°ciclos.

METODOLOGIA:

» Escrita de contos, a partir de um guido de orientagdo.

DURACAO:

e Durante o 3° periodo.
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GUIAO DE TRABALHO:

SE EU FOSSE...

1- Escolhe e descreve uma personagem que sera o heroi da tua historia.

Um principe, uma princesa
Um aventureiro

Um soldado

Um marinheiro

Uma crianca

Um pobre camponés...

2- Imagina o que ele deseja, ou o que lhe falta para ser feliz.

O amor

Um animal magico
A sabedoria

Um tesouro

Um segredo...

3- Conta como o herdi recebe conselhos importantes para a sua aventura.

de

Uma fada
Um maégico
Um animal
Um génio
Um velho
Um amigo
Um sabio...

4- Conta como ele parte a aventura.

(quais os preparativos que faz, qual o meio de transporte escolhido...)
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5- No caminho, o heréi encontra um amigo.

(que tipo de pessoa €, o que faz ali)
Uma fada

Um magico

Um animal

Um génio

Um velho

Um amigo

Um sabio...

6-Imagina as provas e os obstaculos que o heroi tem de ultrapassar durante o caminho.

Tarefas impossiveis

Azares

Encantamentos

Monstros (dragdes, gigantes)
Obstaculos naturais ( falésias, grutas...)
Adivinhas

Ladrdes, piratas

Magicos, fadas mas, bruxas...

7- Ele chega finalmente ao fim da sua viagem. Descreve esse lugar.

Uma ilha

Um castelo, um palécio

Um planeta

Um reino desconhecido

Uma floresta, uma gruta
Um templo

Uma cidade

Uma montanha...
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8-E la que vive o adversario do heroi. Caracteriza-o.

Um rei mau, uma rainha ma
Um monstro

Um feiticeiro, um magico
Um génio

Um gigante, um anao

Um sabio louco...

9- O herdi, primeiro, ¢ vencido pelo inimigo.

Ele ¢

Ferido

Preso

Vitima de um encanto

Feito escravo

Enganado, vencido num concurso
Exposto a um grande perigo...

10-Conta como o amigo do heréi o ajuda.

Curando-o

Libertando-o

Dando-lhe um conselho, um objeto magico
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Livrando-o de um encantamento

Combatendo no seu lugar
Enganando o seu inimigo

Ensinando-lhe um segredo...

11- Conta como o herdéi enfrenta o seu inimigo, desta vez vitoriosamente, e como obtém o que

veio procurar.

12- O herdi regressa a casa mas ¢é perseguido por aliados do seu inimigo. Conta estas ultimas

aventuras.

Os aliados do seu inimigo ou ultimos obstaculos podem ser:
Irmaos do seu inimigo

Animais

Monstros

Seres fantasticos

Armadilhas

Tentacgdes...

13- Fim da historia a tua escolha.

Adaptado de Tarot des Mille et un Contes
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NOME: .N.% .TURMA:
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1- Escolhe e descreve uma personagem que sera o heroi da tua historia.

2- Imagina o que ele deseja, ou o que lhe falta para ser feliz.
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3- Conta como o herdi recebe conselhos importantes para a sua aventura de ...

4- Conta como ele parte a aventura (quais os preparativos que faz, qual o meio de transporte
escolhido...).

5- No caminho, o heroi encontra um amigo (que tipo de pessoa ¢, o que faz ali).

6-Imagina as provas e os obstaculos que o heréi tem de ultrapassar durante o caminho.

7- Ele chega finalmente ao fim da sua viagem. Descreve esse lugar.

8-E 14 que vive o adversario do heroi. Caracteriza-o.

9- O heroi, primeiro, é vencido pelo inimigo (ele ¢ ...)

10-Conta como o amigo do heréi o ajuda.

11- Conta como o herdi enfrenta o seu inimigo, desta vez vitoriosamente, e como obtém o que

veio procurar.
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12- O herdi regressa a casa mas ¢é perseguido por aliados do seu inimigo. Conta estas ultimas

aventuras.

13- Fim da historia a tua escolha.

MAOS A OBRA!
,Ve
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PODES ILUSTRAR O TEU CONTO
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